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Intelegerea practicilor curente in
educatia secundara.

Aplicarea cunostintelor teoretice

OBIECTIVELE in educatie.

MOBILITATII Integrarea abilitatilor
interdisciplinare.

Construirea de retele si relatii in
comunitatea educationala.



ACTIVITATI S| SARCINI

Observarea claselor de ICT la diferite
niveluri.

Interviuri cu profesori pentru a
intelege abordarile interdisciplinare.

Participare la planificarea lectiilor.

Participare la evenimente de
networking si dezvoltare profesionala.



METODOLOGIE SI SUPORT

LXPERIE_NTR—EULTURRLﬁ
IMERSIVA

Mentorat si monitorizare
zilnica.

Intalniri de evaluare la e —
jumatatea si la finalul
mobilititi.

Jurnal de reflectie pentru
documentarea experientelor si
invataturilor.



REZULTATE ASTEPTATE

Integrarea tehnicilor si metodelor noi
de predare observate.
Imbunititirea abilititilor pedagogice

I
si adaptabilitate.

Crearea de noi posibilitati de
colaborare si dezvoltare profesionala.

~ LESSON PLAN =*

UNITLBRIN EDUCATIE!

Co-funded by
the European Union
toria Grec ntice

153 exploreze monumentele istorice ale Greciei Antice prin intermediul
: tehnologiei AR Si V2.
2.53 tnteleagd importants monumentelor istorice tn contertul storic 1
ral.
5.5 deavolte abilitati de analiza cnhcéu 5i interpretare a informatiilor istorice,

1.Tablete sau smartphone~uri cu aplicatia COSMOTE CHRONOS
instalatd,

2.Conexiune la internet (Wifi sau 46/56).

3.Fise de lucru cu tntrebdri Si sarcini.

1. Introducere (10 minute)
+ Prosentarea temei lec curtd introduc istoria Grecies Antice
+ Preaentarea aplicafies COSMOT € CHRONOS 51 discutarea tehnologuler A 5 VR,
Actvitate Principald (30 minute)
. it purs micy 51 vor folon aplicatin COSMOTE CHRONOS pentru
e o observa detali specifice ale menumentelor (arhitecturd)
sk o pe fiele d lecrs

. avea s
nteriply, ek, 5i de a vy
a mai multe informatii duspre fuecare monument

unde
o Elewil ver foloss anstents digitala Clio pentre o of
seuli 1 Reflectare (10 minvte)

o Grupurile vor presenta obiervatide 5 raspunsurile lor
o Discui despre cum tehmologin AZ 51 VR Tmbogateste gerea st R—
cultural

Tncheiere (5 minute)
+ Resumatul activititi 5i feedback din partes elewilor privind wbilizares aplicaties 1n procesul d

eutie despre alte posibile aplicaty ale behnologies AR 5i VR T educalie

Evaluarea se va face pe baza participdrii active in timpul ackivitdti i a
calitat raspunsurilor de pe fiSele de lucru,

Confisutul prezentului material reprezinta responsabilitatea exclusiva a
autorilor, iar Agentia Nationald §i Comisia Eurepeand nu sunt
responsabile penten modul n care va fi folosit confinutul informatiei.
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ACTIVITATI CULTURALE

Acropole



VA MULTUMESC Continutul prezentului material reprezinta
PENTRU responsabilitatea exclusiva a autorilor; iar Agentia

ATENTIE! Nationala si Comisia Europeana nu sunt responsabile
e pentru modul in care va fi folosit continutul informatiei.




	Diapozitivul 1: Sesiune de Job-Shadowing în Grecia
	Diapozitivul 2: Obiectivele mobilității
	Diapozitivul 3: Activități și sarcini
	Diapozitivul 4: Metodologie și suport
	Diapozitivul 5: Rezultate așteptate
	Diapozitivul 6: Activități culturale 
	Diapozitivul 7: Vă mulțumesc pentru atenție! 

